
   
 

附件丁

變換遊戲的說明 

遊戲目的： 

以小圖案組件砌成構圖的遊戲，讓學生應用變換概念。 

啟動遊戲： 

用滑鼠雙擊  TransGame.exe檔案。 

遊戲玩法： 

1. 從畫面左方排列的九個數字中選擇一個圖案編號。 

第一級難度（ 至 號）比較容易；第二級難度（ 至 號）則較困難。

第 號是自由創作圖案選項。 

2. 選擇圖案編號之後，需要完成的圖案會於畫面左下方出現。 

-  如有需要，按 「顯示格線」把圖案分成十六格，以方便解題。 

3. 以滑鼠單擊畫面右上方的四個小圖案組件的其中一個，來選取基本圖案單位 
(組件)，被選取的組件會變大，將選取的組件搬到右下方的十六個空格的任
何一個內。每一個組件都可以重複使用。 

4. 如有需要，以滑鼠單擊畫面右邊紅色工具列上的四枚橙色按鈕，來轉動或反
射圖案組件，以符合圖案所需的方向。四枚工具按鈕分別代表： 

i. 逆時針旋轉 90度、 

ii. 順時針旋轉 90度、 

iii. 水平鏡面反射、 
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度量、圖形與空間 
 

iv. 垂直鏡面反射。 

-  如果旋轉的效果不理想，可按畫面右邊的 「重設組件」按鈕，把組

件回復原狀。 

5. 把小組件拉出十六個空格的範圍外，便會刪除不需要的組件，也可按下 「清

除所有組件」按鈕重新開始遊戲。 
6. 重複上述步驟 4至 6，直至完成圖案為止。 

7. 完成圖案後，便可以按 按鈕, 來核對答案或獲取提示。 

8. 當完成一個圖案，可以向下一個圖案挑戰，或按 「離開」按鈕以離開遊戲

或 「列印」按鈕以印出圖案。 

9. 遊戲途中，如有需要，可按 按鈕以參閱遊戲說明。 

自由創作： 

1. 啟動遊戲後，按編號 號圖案。 

2. 以單擊選取畫面上出現十六個小組件中的其中一個。可根據上述的遊戲玩
法，把小組件旋轉或反射，把它拉到十六個空格中的任何一格。操作方法如

上述一樣。 

當完成後，按 「離開」按鈕離開遊戲或按 「列印 
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