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====================
水平三
====================
我們在8間「網絡」學校剛升讀小二、小三及小四的學生中每級抽12名學生（當中約一半學生具甲等體育成績或屬運動校隊成員或被體育老師認定為體育表現較好；另一半學生具丙等體育成績或被體育老師認定為體育表現較差）進行統一測試，以了解不同年級學生在各評估項目的表現，為確定評估項目所屬水平及稍後確立表現常模提供參考數據。
測試樣本N=292（141男、151女），測試採用動作檢查量表，評估內容包括兩類簡易遊戲、5種連串動作表演及25個很大機會被應用或轉移到不同體育運動的移動、平衡穩定及用具操控動作。測試前，評估員先向學生作講解及示範，然後讓學生將動作試做一次。

分析學生表現時，我們檢視學生在每個評估項目個別要求的達標百分比(用折線圖顯示)及全部要求的達標百分比(用堆疊棒圖顯示)。由於初小男、女生在生理發展上應無大分別，我們將男、女生數據合併處理，只比較不同年級學生的差異。

下面是學生在個別體育技能評估項目的表現常模：

	基礎活動表現常模：體育技能

	水平三

	[移動]及[平衡]
連串單人動作表演

              
連串單人動作表演(配合用具)



     連串單人動作表演(配合韻律)

[操控]


對抗遊戲


[返回目錄]
	連串單人動作表演
樣本中各學校現時未有於體育課教授這類活動，大部分學生對評估要求相當陌生、對有關之評估方式亦未能適應，因此暫時不適宜於此項目建立常模。


[返回目錄]
	連串單人動作表演（配合用具）
樣本中各學校現時未有於體育課教授這類活動，大部分學生對評估要求相當陌生、對有關之評估方式亦未能適應，因此暫時不適宜於此項目建立常模。


[返回目錄]
	連串單人動作表演（配合韻律）
樣本中各學校現時未有於體育課教授這類活動，大部分學生對評估要求相當陌生、對有關之評估方式亦未能適應，因此暫時不適宜於此項目建立常模。


[返回目錄]
	對抗遊戲

	
	達標百分比

	
	全部
	小二
	小三
	小四

	對抗遊戲
	%
	%
	%
	%

	能向對方空位進攻
	31.4 
	50.0 
	24.0 
	21.7 

	有攔截對手動作
	92.9 
	95.5 
	96.0 
	87.0 

	有擺脫對手動作
	70.0 
	54.5 
	72.0 
	82.6 

	隊員間有溝通
	45.7 
	31.8 
	56.0 
	47.8 

	投入比賽
	100.0 
	100.0 
	100.0 
	100.0 
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