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第一階段  

教學設計：趣緻生命的寫真  

單元主題：探索生命的奧秘  教學課題：趣緻生命的寫真  
教學範疇：繪畫  視覺元素  /組織原理﹕輪廓線、變焦  
教學節數： 2 課節  教學時間： 35×2 分鐘  
 
綜合學習：配合攝影鏡頭（下一課配合電影手法及電腦技巧）  
 
學生已有知識﹕  
�  對不同形狀有基本的聯想能力；  
�  曾嘗試以不同角度觀看事物；  
�  已有運用油粉彩的基本技法。  
 
教學目標：  
完成本教節後學生能：  
�  歸納不同性質（粗、幼、虛、實等）的輪廓線所產生的對比效果（元素選擇）； 
�  借用鏡頭伸縮的變焦技巧（ zoom in/ out），捕捉畫面焦點變化所產生的視覺效
果（組織選擇）；  
�  從 Rene Magritte 的作品欣賞近攝到遠攝的表現手法，分析及解釋其不同的藝
術效果與訊息（評賞）；  
�  運用不同性質的輪廓線，捕捉生命過程中細膩之處的焦點變化，表現趣緻生
命的好奇（表現）；  
�  以多樣性的輪廓線結合焦點變化，進行油粉彩繪畫（製作）。  
教具：  
生命演變的圖片、動物剪影、投影機、電腦、數碼投影機、Microsoft PowerPoint 
(簡報 ) 、油粉彩、A3 畫紙  

 
Kandnsky 加分割效果  & Rene Magritte 加變焦效果  

 
黑板運用  

 
 
 
 
 
 
 
 

 

簡報圖像 
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時間  教學重點  教學活動  提問／講述／指示  教具運用

3 
 

  

引 發 對 生 命

的 好 奇 生 命

充滿好奇。  

 

 

 

 引起動機  
 

¾  同學們你們看到什麼﹖ (自由作
答 ) 

¾  引導學生回答有關圖片的動物形
態，帶出生命的多姿多彩。並說

明我們將會從不同的角度，捕捉

生命過程的細膩之處，把趣緻的

生 命 記 錄 下 來 (帶 出 今 天 的 課
題：趣緻生命寫真 )  

 

隨 機 快 速

播 放 生 命

演 變 的 圖

片（如：幼

蟲 ->成蟲 ->
蛹 ->蝶）等
 

 

7 10 理 解 輪 廓 線

的概念。  

 發展 1：  
試驗活動：輪廓

線的聯想  

¾  同學們想像一下自己在黑暗的密
室 裡 ， 前 面 有 一 些 不 知 名 的 動

物。你只能迷朦地看見牠們的影

子，現在讓我們來猜猜他們是什

麼動物。  
¾  利用投影機展示動物的剪影  
¾  提問：同學們這是什麼動物﹖ (跟
據所舉的相關動物回答 ) 
¾  利用動物的外型特徵幫助學生理
解圖形  
¾  選學生出來將各動物的外在輪廓
勾畫在投影片上，從而帶出「輪

廓線」的概念。  
¾  補充：「輪廓」指邊緣；物體的外
周或圖形的外框。「輪廓線」便是

指勾畫物體輪廓的線條  
¾  帶出當外在的輪廓線不能清楚地
交代動物時（如甲蟲），我們可以

加上動物身上的輪廓線來幫助表

達。  
 分組派發 Kandinsky--Colorplate 
¾  60 分割畫，每人各取一部份。  
¾  讓學生在位子上為已有的輪廓線
畫上內容，鼓勵學生儘量想像。  

 

投影機  
動物剪影  
（如：鳥、

大象、甲蟲

等）  
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10 20 理 解 不 同 性

質（粗、幼、

虛、實等）的

輪 廓 線 所 產

生 的 對 比 效

果  

 

 

三、發展 2： 
作 品 評 賞 及 討

論  

 

¾在學生剛完成的作品中選一些對

比較大的作品，如粗線條對比幼

線條，實對比虛（如有）  
¾提問：這兩幅作品有什麼不同的

感覺？（讓學生自由作答）（可作  
的提示，但需多樣，讓學生作多

樣的選擇）  
¾指出粗的輪廓線條給人實在、沉

重的感覺，相對幼的輪廓線給人

予輕盈、飄動的感覺等等⋯。  
¾更可帶出其他輪廓線的分別，如

曲和直等。  
¾重複輪廓線的意思。  
¾提問：這幅畫可有輪廓線？（自

由作答）  
¾牠並沒有實在的線條圍繞著物體

的形態，可以說是沒有輪廓線。

但我們可以從圖案中看出圖形是

一隻蝴蝶；因此，我們把牠叫做

「虛輪廓線」。  
¾讓學生嘗試從同學的作品中發現

虛輪廓的作品，以鞏固所學概念。 
 

學生作品  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
展示虛、實

輪 廓 線 的

圖片  
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10 30 從 Rene 

Magritte 的

作品欣賞近

攝到遠攝的

表現手法，  

四、發展 3： 
引 起 動 機 變 焦

活動  

 
 
 
 
 
五、發展 4： 
名畫欣賞：  

鏡 頭 以 內 的 聯

想。  

¾提問：同學們有沒有嘗試過瞇起

一隻眼睛，從鏡頭裡面看世界？  
¾想像一下，當你的眼睛變成的一

個鏡頭時，想不想知道鏡頭內裡

面的影像是怎麼樣的﹖  
¾我們來試一試，捂住一隻眼睛，

準備好了嗎？  
 
¾提問：現在你們看見什麼﹖焦點

在哪裡？（讓學生形容）  
¾想像一下眼睛以外的情況會是怎

樣的？儘量利用你們的想像力。

（自由作答）  
¾提問：現在我們站遠了，你們看

見什麼﹖焦點在哪裡，有沒有改

變了？（讓學生形容，並帶出焦

點變化的情況和從近到遠的表達

手法）  
¾重複提問以上問題，答案不會有

標準，儘量鼓勵學生多運用想像

力。  
¾帶學生經歷由近攝到遠攝的表現

手法，從而產生焦點變化的視覺

效果。  
¾解釋這是一種鏡頭伸縮的變焦技

巧（ zoom in/ out）  
¾指出那裡是的焦點  
¾解釋，例如形容此時的氣氛  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
展 示 Rene 
Magritte-T
he False 
Mirror 
 
 
接 著 展 示

Rene 
Magritte- 
Portrait  
1935 從 局

部 到 全 部

的圖片  
 
出 示 上 一

課 學 生 的

小 昆 蟲 近

攝作品  

5 35 以 改 變 眼 睛
看 物 的 角 度

可 令 生 命 變

得更豐富  
 

五、發展 5： 
創造準備  

¾現在讓我們來重溫一下上一課用

不同遠近距離看哪些昆蟲有甚麼

不同。有同學能告訴我  (學生回
答 ) 
¾除了上一課提到蝴蝶的生命過程

有不同的形態之外，我們自己甚

樣看世界也會令變化多端  
¾帶出生命的形態可以是由我們令

得它豐富多變的，鼓勵學生運用

想像力，創造一種生命多變的過

程。  
 

 
 
 
 
 
 

簡報：不同

動物演變

的過程圖  
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25 60 運 用 不 同 性
質 的 輪 廓

線，捕捉生命

在 不 同 焦 點

下 的 細 膩 變

化，並表現對

趣 緻 生 命 的

探奇  
 

六、發展 6： 
創作  

 

¾派發畫紙  
¾先解釋清楚要求：  

-橫向畫  
-繪 畫 自 己 想 像 近 距 離 動 物 形
態，利用四格漫畫的形式表達出

來  
-運用學過的變焦手法及輪廓勾
畫技巧，把生命過程的多變性和

好奇表現出來。輪廓變化的豐富

性及角度的創作性  
-要注意畫面的漸變性，呼應性和
產生  

 

 
 
白畫紙  
油粉彩  

7 67  七、鞏固及總

結  
中 途 強 化 及 鞏

固 性 的 評 賞 與

最 後 作 品 總 評

賞及評估  

 

選數幅特別的 /富代表性的作品作
評賞和比較，評賞及評估重點：  
¾  能否運用多樣化的輪廓線；  
¾  是否運用近攝與遠攝的不同的焦
點變化，表現多變的視覺效果；  

¾  能否觀察入微，捕捉生命細膩及
奇妙之處；  

¾  整體配置及佈局中有甚麼特別的
意思 /訊息；  

¾  是否表現出原作者的感覺 /要說
的東西；  

¾  是否具創意。  

 
 
 
 
 
 
 

學生作品  
 
 
 

3 70  八、收拾及清

理  
 

  

 




