過程導向寫作設計：人物描寫
	寫作環境
	寫作題目

	· 從生活出發
· 著重趣味

· 建立安全和諧交流平台
	· 具自由度

· 鼓勵自主


	計畫階段
	回顧與修訂

	· 提供具體寫作方法

· 協助提取記憶

· 指導組織意念
	· 著重交流學習
· 讚賞具體

· 尊重作品


學習重點：
學生懂得描寫人物
-選取適當的描寫重點

-描寫人物的外貌：外貌(肖像)描寫

-以事例說明人物的個性和特點：言語描寫、行為描寫

教學設計：
(一)遊戲引入，創設情景
1. 「以貌取人」遊戲(一)：預備名人照片數張，每次邀請一位學生觀看，然後要求描述照片中人的外貌，讓同學猜，猜中時說的和猜的都有獎。
2. 外貌描寫的關鍵：指出學生猜得快與慢的原因在於說話人能抓住人物外貌的特徵，並能確切地描述。

3. 外貌描寫方法：以姚明的全身照片為例，分析描寫步驟和方法

(1) 從整體到局步：先說高或矮、再說胖與瘦；然後集中於面部，細說五官

(2) 從基本到附屬：說過人物的身型長相後，再說他的衣著、神情、動作等

(3) 從直寫到修飾：可選用明確的形容詞，也可用比喻或其他表達方式

(二)提取記憶，集詞成庫
1. 參考課文：請學生重讀含人物描寫的課文，圈出外貌描寫的部分。

2. 「有模有樣」字詞庫：4-5人一組，每組獲發表外貌特徵不同的人物照片數張，著學生以腦力激盪法盡量列出可用以描寫人物外貌的詞句，寫在大紙上，老師挑選突出的表達方式與全班共享，並將各組討論成果張貼在牆壁上供參考。

(三)結合生活，促進寫作

1. 試寫第一步：請學生在校園內選定一個描寫的對象(校長、老師、工友、同學均可)，回家撰寫一段外貌描寫的文字，翌日在課堂上玩「以貌取人」遊戲(二)，老師就著學生描寫是否有層次和是否善用形容詞等作回饋。

2. 深入描寫：與學生討論「除了寫外貌之外，人物描寫還可以從哪些方面入手，讓人更了解其人？」
-自我提問三部曲：以學生熟悉的人物說明，如叮噹、長今、校長……
(一)「(((是個怎樣的人？」——個性

(二)「(((有什麼獨特之處？」——優/缺點 或 其他特點

(三)「怎樣說明他的個性 / 特點？」——事例(行為描寫 + 言語描寫)
3. 試寫第二步：請學生選定讀者*及寫作對象，以《向_________介紹_____________ 》為題(如《向媽媽介紹我最好的朋友》，《向班主任介紹我的弟弟》等)寫作人物描寫文一篇。學生可自擬文章題目。
*可以先請學生列出生活5個最喜歡的人，然後再選出其中一位，向他介紹一個人，寫文章一篇。
(四)自助互助，回饋修訂

1. 學生互評及自評，建設交流平台：

-3-4個學生一組，交換閱讀作文，找出值得參考或建議改善之處兩處或以上
-小組互相交流意見

-全班分享值得參考的佳作(老師宜為他們點睛)

-請學生自評，並參考同學的意見，修訂原來的作文

2. 老師評改：修訂後的作文由老師評核，老師作把關人或仲裁人
3. 作文評講：讚賞及說明寫得好的例子、以不記名的示例點評寫得不好的例子，鼓勵學生交換閱讀作品，互相觀摩學習
-可以訂立不同的讚賞項目，如「最活潑比喻」、「最具體事例」、「最生動描述」、「最貼切文題」……
4. 佳作發表：貼堂 / 上網 / 佳作輯錄

5. 寫以致用：包裝作品定稿，送贈予學生自訂的讀者，並請他們說說讀後感。

-老師派發設計較精美的工作紙，學生也可自行製作
-隆重待之，建立重視作品的文化
