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一、學校背景

• 多屬處於起步點的學生，不擅長理解抽象概念；
• 視像化、動手做、感官式學習等體驗式活動的

表現較佳

• 棉紡會中學由1975年創校，今年是50週年校慶；
前身為職業先修中學

學生特性



一、科組文化

天馬行空，願意交流，嘗試創新

注入創意，打破傳統

互動式
學習

遊戲式
學習



探索「遊戲式」學與教的過程

運用「摺紙」教授〈岳陽樓記〉，
把抽象的景物描寫以具體的形象展示

設計VR遊戲—
帶領學生「遊歷」南宋學古文 發展卡牌、桌遊教學設計



整體

規劃

•由閱讀到寫
作

適異性

教學

策略

•分層學習任務

•互動式、遊戲
式學習

「趣學議論」
單元設計
理念

二、單元設計理念



二、單元教學流程
•學習目標︰掌握議論方
法、提升思維素質、
培養良好學習態度

•精讀〈六國論〉

•導讀〈敬業與樂業〉

•利用圖表教學︰掌握議

論文結構（引論-本論-

結論）與論證方法

閱讀教學

•按學生能力分組比賽

•以拼圖形式分析議論文

（延伸篇章）

•〈學問之趣味〉

•小組遊戲重溫中心論點、

本論、結論等各部分的

關係

文章

結構拼圖



二、單元教學流程

「趣學議論遊戲」

卡牌遊戲︰

-歸納人物性格特

徵、建立論點

-積累寫作素材

（論據）

卡牌

遊戲

設計

寫作指導節︰

運用結構圖表，分

組構思寫作

寫作

教學



三、教學策略︰拼圖遊戲

按學生能力選文︰
• 選取精簡的議論文（例

如學問之趣味）
• 以課文結構圖形式臚列

三部分的重點
• 分組進行拼圖比賽

競賽形式（由個人到小組）︰
• 比賽完結，教師考問各組的

拼合原因→釐清議論脈絡

• 帶領學生重溫論證三部曲，
掌握議論結構

分析文章結構 訓練思維能力



三、教學策略︰卡牌遊戲

設計理念
•配合學習目標，透過卡牌遊戲認識學校校訓——勤信仁義，加強對學校歸屬感，

培養良好的學習態度

•透過多元活動例如桌遊、協作學習等互動學習策略，加強師生、

朋輩的交流，提升學生的學習興趣和思維能力

•透過收集校訓卡牌，集思廣益，為學生累積更多古今中外名人

事例，加強對論據的掌握，積累寫作素材

•同學在完成遊戲後，紀錄卡牌內容例如人物、事例（論據）、性格優點等，

輕鬆掌握論證手法



遊戲卡牌說明

趣學議論遊戲卡共有80張卡牌，其中2張是說明卡牌；附設錢包區、校
訓卡區及領卡牌處。

勝出方法：首名集齊三套校訓卡牌（每套三張）為勝出者

遊戲時間：約10至15分鐘

參加人數：2至5人



遊戲卡牌（舉隅）



提供框架，豐富卡牌內
容，（撰寫論據）︰
• 製作卡牌方程式
• 例子→與「勤」的關

係→具體解說→人物
成就

• 分組討論
• 異質分組，集思廣益

• 回家搜集資料，自行
製作人物卡牌

師生攜手

共同創作，加強師生交流協作學習，提趣促學



師生攜手

課堂討論
成果

製作卡牌
方程式

課業安排

提供框架，照顧學習多樣性 分組討論，集思廣益 延伸學習，搜集資料



師生攜手

卡牌內容︰
⚫ 師生皆能投入創作
⚫ 按學生能力，設計不同

的卡牌
→照顧學習多樣性

⚫ 能力較弱學生︰老師提
供框架，指導較多，引
導選取身邊熟悉的人物

⚫ 能力較高學生︰老師給
予主題「勤、信、仁、
義」，學習自行搜尋適
合的人物，老師從中指
導撰寫卡牌重點



卡牌桌遊︰延伸學習活動

（遊戲後）延伸學習

• 老師指導同學完成工作
紙（見左圖），並引導
學生深入認識卡牌中的
人物、事例及其過人之
處。

• 引導學生認識名人的過
人之處，與校訓的關係。

• 鼓勵學生自行舉出相似
事例，推動學生積極學
習。

積學儲寶，富豐寫作內容

• 分享遊戲體驗後，請同學完成工作紙（見
下圖）

• 有條理地記錄剛才卡牌遊戲中出現過的人
物

• 積學儲寶，累積寫作素材

• 協助學生組織論據，撰寫議論文章。



四、學習成果
單元寫作︰

只要勤力就能取得成功，你同意嗎？

• 學生能善用卡牌
所學

• 歸納「勤」的特
質(堅持、刻苦)

• 事例具體，解說
有力



四、學習成果

• 善用論據
• 內容豐富
• 立場清晰

說服力強



四、學習成果

⚫提升學習動機和趣味

⚫訓練學生思維能力



四、學習成果

⚫掌握議論文結構和技巧

⚫動手製作遊戲卡，與朋輩共學，

在過程中接觸許多名人事例，見賢思齊

⚫培養良好的學習態度



四、學與教成效

⚫學生︰學習方式、態度的改變︰享受和喜愛學習

⚫推動價值觀教育

⚫教師︰行動帶來轉變

⚫促進團隊交流，建立分享文化



四、教學反思

「趣學議論」單元

⚫由點至面（小步子）︰文本分析、文章結構拼圖、卡牌學論證→逐步掌

握議論文

⚫遊戲式學習：由讀到寫，互動學習，在學習過程中建立良好的學習態度

⚫因材施教，持續發展與優化教學策略



五、問答環節 /桌遊展示及體驗


