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本節內容

• 為提升學習成效，學生在真實情境
中參與的藝術活動，如出席藝術表

演或參觀展覽，應配合連貫的學習

過程，其中包括相關的準備及跟進

活動。

提供策略建議

澄清誤解

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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• 從兩方面考慮：

–學習時間的規劃
–學習活動的設計

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展

課程發展議會(2009)，《高中課程指引》，頁3
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課程發展議會(2009)，《高中課程指引》，頁4

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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• 「藝術發展」是新高中課程「其他學習經歷」
的重要組成部分

• 每位學生在高中三年內，均享有不少於135小
時的「藝術發展」學習時間

• 延續初中階段的藝術學習，並進一步：

– 發展學生的創意、美感及藝術評賞能力

– 培養學生尊重多元價值及不同文化的態度

– 培養學生對藝術的終身興趣

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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• 有組織的課堂學習，如每循環周或每星期一
至二節藝術課

+
• 走出課室的活動，讓學生在真實的情境中認
識藝術

互相配合：
- 因應學習單元的內容，

為學生選擇或設計走出課室的學習活動

• 以欣賞、創作、表演、反思活動配合

(例子)

「藝術發展」的推行模式

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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校本籌劃例子

共 141小時
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• 有組織的學習：
–學習活動/內容
–過程：

•進展、進深
•聯繫課堂學習與在真實
情境的學習活動

•聯繫欣賞、創作、演
奏、反思活動
多元化的藝術學習經歷

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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有組織的學習:

• 學習目標
– 相關和合適的學習活動

• 學習時間
– 時間表編排

– 校內、外的活動

• 分組學習
– 分組／分班／分年級

• 記錄學生的反應、反思

• 教學團隊與協作

• 校內、外資源

何時大班？

何時分組？

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展



11

藝術形式
• 建基於本身的優勢，提供多樣藝術形
式的學習活動，如音樂、視覺藝術、

戲劇、舞蹈和媒體藝術
• 學習活動應與哪些藝術形式相關？
• 是否必須學習多樣藝術形式？
• 是否必須要有跨藝術形式的學習？

– 因應校本的情況和目標，以及課程/單元
設計

– 亦可因應主題及單元內容，選擇不同藝術
媒介的素材，如運用電影素材學習音樂/

視覺藝術

(例子)

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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例子一 ：建基於校本優勢

• 學校一向有為高中學生提供普通音樂課

• 音樂科與視覺藝術科合作，設計學與教單

元於課堂中施行

• 運用校內資源，邀請藝術團體/藝術家到

校主持大師班、舞蹈演出、電影欣賞講座

• 出外參觀展覽及參加藝術比賽

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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例子二：多元化的藝術經歷

• 藝術學習時段：每周其中一天的下午

• 不同藝術形式（如：視覺藝術、音樂、舞
蹈、戲劇、錄像藝術）的學與教單元

• 以協作學習方式進行藝術創作，於學期終
時表演或展示

• 參加社區藝術活動

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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例子三：供學生選擇的藝術學習機會

• 上、下學期分別選修不同藝術形式

（如：音樂、視覺藝術、戲劇）的學

與教單元

• 透過評賞、創作和表演活動探索藝術

• 以藝術的全方位學習活動配合

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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• 除課堂學習外，學校亦應鼓勵學生
走出課室，在真實的情境中接觸和

欣賞藝術，如：

–出席音樂會、參觀展覽
–參與展覽、演出、比賽
–參與藝術培訓計畫

• 為提升學習成效，活動應配合連貫
的學習過程，其中包括相關的準備

及跟進活動

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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例子：出席藝術演出

(新高中學生藝術學習之旅計畫)

– 準備活動
欣賞演出前的學習活動

– 跟進活動
欣賞演出後的學習活動

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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• 欣賞演出前的建議學習活動：
• 通過資料蒐集、討論及匯報，探討與節目/演
出相關的重點，如：

– 藝術家/創作者的時代背景以及地位

– 節目/演出作品的創作背景、內容及表達的
精神

– 藝術特色和表現手法

– 藝團/演出者的藝術成就

• 欣賞一些已有的錄音或錄影片段，留意當中
的一些表現手法、然後再與演出作比較

• 分享對是次節目/演出的期望

• 因應學生的能力和興趣，選擇欣賞演出後的
學習活動

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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• 討論演出作品的故事、演員、舞台及其與觀眾的相

互關係(戲劇)

• 討論演出作品運用藝術元素的手法，對表達(如劇情

發展)的重要性

• 根據已聆聽段落，再就音樂會演出的同一段落，比

較及說出二者的異同，並表達喜歡哪一種演繹方

式。(音樂)

• 討論演出作品如何運用不同手法(如象徵手法)，引

領觀眾思考作品所帶出的意義

• 對是次演出的期望，可分享在哪些方面能達到，以

及哪些方面未能達到。

• 討論演出有何可以改善的地方

• 反思個人對某藝術形式或是次演出的了解和感受

• 欣賞演出後的建議學習活動：

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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• 例子一：音樂會
• 例子二：戲劇演出
• 例子三：舞蹈/跨媒體演出

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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欣賞演出前/後的學習活動設計原則：

• 準備及跟進活動互相呼應
• 應先了解作品/藝術家的背景
• 著重學生自主學習
• 著重分享、交流
• 著重表達創意(討論或創作活動)
• 著重表達感受和觀點
• 因應學生的能力和興趣
• 回饋學生的藝術學習表現

有組織

均衡及多元化的藝術學習經歷

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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• 教師的角色
– 因應主題及學習活動的設計，選擇合適並善
用教學材料和社區資源配合

– 適當地與校方及其他教師協調
• 時間編排

• 跨科協作

– 在學習的不同階段，提供適切的引導以鞏固
學生的學習成效

– 了解藝術的發展情況

• 評估與問責
– 新高中課程的重要組成部分
– 學校有責任為學生提供均衡的學習經歷
– 反映於學生學習概覽

推行藝術發展時須考慮：

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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• 在採用社區資源/與校外機構合作時
–財政的支出
–教師的角色
–與課堂的關連
–有多少學生受惠

推行藝術發展時須考慮：

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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‧教師宜就學生在藝術欣賞、創作、及表

演活動的表現，例如藝術的批判性思考

能力、創意、表達力、溝通能力，以及

價值觀和態度，給予回饋，從而：

–反映學生的學習經驗；及

–提供資料以便選取及反映於學生學習概覽

怎樣回饋學生的學習？

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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回饋學生在以下方面的表現：

‧創意

‧批判性思考能力

‧藝術的表達能力

‧溝通能力

‧對藝術的態度

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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‧創意

例如：

• 創新及自我的風格
• 個人觀點和立場

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展



26

‧批判性思考能力

例如：

• 對藝術作品的觀察和分析

• 對藝術作品作出有理據的評價

• 從多角度探討媒介與信息的關係

• 聯繫文化情境分析作品

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展



27

• 藝術的表達能力
例如：

–運用合適的媒介和技巧
–顯示情感元素/感染力/說服力
–顯示對美感的體會
–傳情達意

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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• 溝通能力
例如：

–運用適當的辭彙去表達意念
–有組織地表達意念
–能與同儕合作

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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• 對藝術的態度
例如：

–對不同文化及藝術的尊重
–持續或積極參與藝術學習/活
動

–珍惜參與學習藝術的機會

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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總結

提升學生學習成效的重要因素：

• 整體規劃
• 有組織的藝術學習
• 均衡及多元化的藝術學習經歷
• 善用社區資源配合
• 回饋學生的藝術學習表現

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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總結
學校「藝術發展」的方向和目標，是

否包括：

•發展學生的創意、美感及藝術評
賞能力？

•培養學生尊重多元價值及不同文
化的態度？

•培養學生對藝術的終身興趣？
是否每位學生在高中三年內均享有

135小時的藝術學習時間？

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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「藝術發展」：http://www.edb.gov.hk/arts/aesthetic

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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「藝術發展」（其他學習經歷）

教育局課程發展處

藝術教育組

3698 3534

etonkung@edb.gov.hk

查詢

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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補充資料
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財政資源例子
• 校內財政資源

– 學校的經常性撥款
– 學校發展津貼
– 家長教師會、校友會

• 與新高中課程相關
– 高中課程支援津貼
– 教師專業準備津貼
– 多元學習津貼
– 新高中課程過渡津貼

• 其他財政資源
– 優質教育基金
– 校本課後學習及支援計畫
– 香港賽馬會全方位學習基金

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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社區資源

• 藝術館、博物館、劇
院、圖書館

• 藝術機構/團體、藝術家
• 康樂及文化事務署及相
關機構提供的藝術學習

活動/計畫

• 公共空間，如：商場、
醫院的藝術空間

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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新高中學生藝術學習之旅計畫

康樂及文化事務署文化節目組

高中生藝術新體驗計畫(2009/10)

學校藝術培訓計畫

學校文化日計畫

香港藝術館

香港文化博物館

電影節目辦事處

香港電影資料館

香港藝術發展局

香港藝術節

香港藝術節青少年之友

文化藝術義工計畫

社區文化大使計畫

香港電台文化互聯網

社區資源例子

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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人力資源

• 藝術教育學習領域的藝術科教師

（如音樂、視覺藝術）

• 其他有藝術專長/經驗的教師

• 校友/家長

• 校外藝術家/藝團

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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行政安排

‧時間表編排

–有組織的學習時段

–教師 協作/上課/一起帶領

學習活動

‧調節教師負擔

‧配合課室內、外的活動學習

學校應盡早作整體籌劃

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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藝術教育學習領域 – 人力資源安排例子
• 班級編制：24班
• 1 位音樂老師 + 2 位視覺藝術科老師

• 每位老師 30課節 /循環周 (共 90課節的人力資源)
• 校內的學習需以課堂外的全方位學習活動配合，例

如：出席音樂會/藝術表演、參觀畫廊/藝術館、參與社

區藝術活動

級別 開設科目 課節數目/ 循環周

音樂 + 視覺藝術 4 班 x 4 課節 x 3 級 = 48

4 班x 2 課節 x 3 級 = 24

1 班x 4 課節 x 3 級 = 12

共: 84

5% 藝術發展

選修科： 音樂 或 視覺藝術

初中

高中

高中
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學生學習概覽例子

學生反思
教師回饋

同儕評估

記錄學生的學習成就:
藝術的欣賞能力、創意、表達力、

協作能力等

獎項／成就

Other Learning Experiences: Aesthetic DevelopmentOther Learning Experiences: Aesthetic Development
其他學習經歷：藝術發展其他學習經歷：藝術發展
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