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活動背景

◍ 配合STEM的發展

◍ 應用電腦科所學的知識

◍ 提升學生的數感及估算能力



教學設計



教學設計

年級︰四年級

課題：利用編程輔助乘法的學習

教學目標︰1. 鞏固應用編程解決問題的知識和
技能

2. 發展學生計算思維能力

3. 探究兩位數乘兩位數的乘法計算



教學設計

年級︰四年級

課題：利用編程輔助乘法的學習

已有知識︰學生能計算兩位數乘兩位數，

並理解計算步驟中的原理



如何排列4個數字，
才能有效地計算出兩位數乘以

兩位數的最大的積？



課堂內容



一. 課堂前準備

◍ 四年級電腦課程已學習Scratch 的應用

◍ 於數學課編寫相關程式

◍ 利用Scratch隨機生成4個數字



二. 引起動機

圖片內容 1:

有一天，兩位小勇者按
照著藏寶圖的指示，經
歷千山萬水，終於到達
了目的地…………

圖片內容 2

他們看到了守護寶藏的美人魚，

美人魚跟他們說：「你們想拿寶
藏的話，就要先解決我出的一個
難題。你們願意接受嗎？」

 以探險家解密的故事作
引入



二. 引起動機

◍ 利用Scratch隨機抽出4個不
同的數字，找出如何如何排
列4個數字，才能有效地計
算出兩位數乘以兩位數的最
大的積

圖片內容 :

美人魚跟他們說:「接下來我
會隨便說出四個不同的數字，
你們要利用這四個數字，組
成一道兩位數與兩位數乘式，
而這道乘式的積要最大。」



三. 進行試驗

◍ 二人一組

◍ 利用Scratch程式合共抽出四個不同的數字，
記錄在工作紙上



三.進行試驗

◍ 逐步計算不同排列的兩位數乘以兩位數的積，
並作出比較



三.進行試驗



三.進行試驗



三.進行試驗



三.進行試驗



三.進行試驗

18



三.進行試驗
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三.進行試驗



四. 作出假設

◍ 和組員商討如何能得出積最大的乘式

◍ 向全班解說



五、驗證

◍ 按課堂工作紙的提示，
逐步計算不同排列的兩
位數乘以兩位數的積

◍ 作出歸納



五、驗證



六、發現

◍ 學生和組員商討得出積最大的乘式的方法，然後向全班
解說

◍ 由老師協助作出歸納和總結



六、發現



七、總結

。
◍ 在選取4個數字組成2個兩位數後，要令它們相乘的積是
最大的，可用以下方法：

◍ 最大的配搭最小的，第二大的配搭第三大的

◍ 若4個數字由大至小排列分別為A、B、C、D，則
ADBC的積為最大



八、延伸問題

如果產生的四個數字中有多於一個是「0」或有
重覆相同的數字，可以組成的兩位數乘式的數
量有甚麼變化？



課後檢討



1. 學生很容易在排數字次序時，第一步填入十位數字，
在第二步重新在十位數填上新的數字。

課後檢討



2. 不同的學生於匯報結果時均有不同的說法，
雖然意思一樣，教師亦可綜合及統一結論︰

若4個數字由大至小排列分別為A、B、C、D，
則ADBC的積為最大

課後檢討



3. 學生大致能掌握以上規律，有助他們對算式
的結果作出比較及估算

課後檢討



~謝謝~


