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背景

• 「股壇達人」這套桌遊廣受企會財老師採用，但疫情下分組活動受
到限制，如何透過「Classroom Screen」電子平台繼續在課堂上推行這
個高互動性的教學活動？

• 疫情期間「Zoom」教學盛行，究竟以「Zoom」來進行模擬股票買賣
又是否可行？



「股壇達人」網上版與實體版的比較

網上版

• 由教師主導，可要求學生解釋
突發事件的影響及背後原因

• 較易控制進度，避免超時

• 學生能在保持社交距離下進行

• 學生易受教師影響作投資決定

實體版

• 由學生主導，同學重視賽果，未必會
反思突發事件

• 進度不一，超時或時間太多均會發生

• 以小組形式進行，難以保持社交距離

• 學生自由作投資決定



遊戲玩法
1. 股市指數設於20,000點，上下限分別設為30,000點及12,000點。

2. 以電腦抽籤突發事件，決定當天股市上升抑或下降。

3. 以電腦擲骰，決定上升或下降的幅度。

4. 各位同學需先填寫工作紙記錄股票交易，才能進行股票買賣。

5. 在作出投資決定後，同學須按老師的指示舉起手上的QR code，以
核實股票交易。

6. 老師會以電腦抽籤，隨機抽出同學回答問題。

7. 在遊戲結束後，以當時的市價計算股票的價值。



遊戲玩法

• 省去香港企業控股，因為公司業務較複雜。
• 為簡化遊戲，故不設股息、特別股息及破產。
• 股市的每位同學在遊戲開始時，會獲發$2,000的模擬資金。

• 股票的買賣單位為1張，每個交易日只能進行最多2次股票交易及
買賣不多於10張股票，剩餘資金不能低於0。

• 同學也可選擇在交易日買入或賣出股票，也可選擇不作買賣。
• 每次股票買賣，需要徵收每張股票$10為交易徵費。



買賣股票記錄表

股票
代號

指令 數量 股價 涉及資金 手續費 總額 剩餘資金 恆指

1 B 買入 1 440 (440) (10) (450) 1550 26000

2 B 賣出 1 480 480 (10) 470 2020 28000

3

4

5

A: 科網國際
B: 珠江地產
C: 匯財金融
D: 環保電力 鼓勵學生以括號

代表負數，避免
混淆。

計算剩餘資金，
可避免透支買
股票。



公司性質較複雜，
所以略去。

節省時間，不設派
發股息環節。

簡化遊戲，省去特別股息及破產
部份。



電腦隨機抽籤學生回答
問題，並可按學生的能
力問不同層次的問題。



可透過電腦抽籤要求學生
分辨是甚麼類型的因素及
對股市構成的影響。



恆指以20,000
點開始

以電腦擲骰，顯示
指數升跌多少格。



Plickers –掃瞄 QR code 作即時統計

顯示那位學生賣出
那隻股票，並加以
追問。



Quizizz –設計延伸問題重溫課堂內容

學生除簡單回答MC外，
也需要以文字反思自己
的投資表現。



活動總結及反思

• 學生合作，整體流程順暢，但由於由老師主導，互動性有再提昇的空間。
• 疫情下每堂時間緊湊，惟兼顧的內容略嫌太多，可從中作出取捨。
• Plickers可以代替Google Form ，在學生不需要用手機或iPad的情況下，即
時反映統計結果，但可能舉手更節省時間。

• 延伸問題可鞏固學生課堂知識，建議學生在當天完成。
• 如果是Zoom課堂，教師只需要設計Google Form，便可以即時收集統計結
果，更可以同步分享Google Sheet，顯示學生的投資記錄。



片尾彩蛋
Classroom Screen 可塑性高，各位同工
可能加入不同的背景，跟學生進行在
網上進行不同形式的桌遊。




